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REGELN FÜR DEN 
UNTERRICHT 

Was passiert? 
☺  

Was passiert? 


HAUSAUFGABENREGEL 
Ich habe meine Hausaufgaben. 

Pro Woche 4 Stempel,  
1 Joker nach 8 Stempel 

 

1 JOKER: 
Siehe „Positive 
Konsequenzen“ 

 

3 JOKER: 
Siehe „Positive 
Konsequenzen“ 

 

6 JOKER: 
Siehe „Positive 
Konsequenzen“ 

 

10 JOKER: 
Zusatz im Zeugnis 

 

TEAMPUNKTE 
bei Einhaltung der 

entsprechend ausgewählten 

Regel. 
Klassenaktion bei 4 x so 

vielen Teampunkten wie 

Schülerzahl. 

3 Vermerke - Rückmeldung an Schüler 
4 Vermerke – Elterninfo & nacharbeiten 

7 Vermerke – Gespräch E/L/S 

ARBEITSMATERIALREGEL 
Ich habe alle Materialien dabei. 

3 Vermerke - Rückmeldung an Schüler 

4 Vermerke – Elterninfo & Packhilfe  

7 Vermerke – nacharbeiten 

ARBEITSREGEL 
1. Bei „Los geht‘s“ fange ich zu arbeiten an. 
2. Ich arbeite an meiner Aufgabe. 
3. Ich höre bei dem Wort 

„Arbeitsende“ auf zu arbeiten. 

3 Vermerke - Rückmeldung an Schüler 

4 Vermerke - Elterninfo 
7 Vermerke – nacharbeiten & Gespräch 

E / L / S 

RUHEREGEL 
 

Ich beachte das Recht jedes Einzelnen auf 
störungsfreien Unterricht. 

 

Störungen sind 
a. Reden ohne Erlaubnis 
b. Gegenstände werfen 
c. Gesten und Zeichensprache 
d. Störende/ laute Geräusche 
e. Gegenstände weitergeben 

3 Vermerke - Rückmeldung an Schüler 
4 Vermerke – Elterninfo & nacharbeiten 

7 Vermerke – Gespräch E/L/S 

 


